CONTROLS OVERVIEW 


( 

_i_. 

Gottlieb Pinball Classics has two different view modes; 
normal (horizontal) or vertical. In vertical mode, the PSP™ 
system is rotated through 90 degrees during use. 


Depending upon the mode used, the controls are as 
follows; 


HORIZONTAL MODE 



ACTION 

Launch Ball 
Nudge (Tilt) Table 
Left Flipper 
Right Flipper 
HUD On/Off 
Switch Camera 
Pause Menu 
Switch Orientation 


Analog stick 
Analog stick 
MM button 
MM button 


down 

left/right 


© button 
® button 
Start button 
Select button 






VERTICAL MODE 


ACTION 

Launch Ball 
Nudge (Tilt) Table 
Left Flipper 
Right Flipper 
HUD On/Off 
Switch Camera 
Pause Menu 
Switch Orientation 



Analog stick right 
Analog stick up/down 
© button 
© button 
® button 
® button 
Start button 
Select button 


F ro m th * main men u yo u ta n se I e pt th i foil cwi n g o pti o ns: 


0 0 T T LI E B C HALLE N G E - The " Iti m ate task is to oo m p I ete th e 0 ottlieb Challenge. In th is 
mode you are taken through a sequence of tables. You have up to three attempts at each 
table to achieve at least a minimum score before you progress to the next tabIe. Failing to 
re a oh th is g o a I e n ds th e oh a 11 e n g e. H o weve r, th e higher yo u r sco re, th e m o re p o i nts y o u 
receive. 

PRACTICE ARCADE - Allows you to go directly to the arcade and practice on the tables 
d i re ctly. S o m e ta b I es ca n be pi aye d f o r f re e wh i 1st oth e r o n es require yo u to a ecu m u i ate 
ere d its fro m p I ayi n g th e tables live II. 0 n oe yo u h ave suff i ci e nt ere d its yo u wi II be able to p I ay 
a ny table, d isp I ay h isto ri ca I i nf o rm ati o n a b o ut th e tables a n d vi euv full i nte ra cti ve i nstru cti o ns. 

TABLE GOALS - Each table has a goal which uvill unlock further features of the games. This 
option allows you to see the goal associated with each table and then to play the table if you 
have enough credits. 

PLAY' TOURNAMENT - A tournament can be played betiiveen 1 and 4 players, either using the 
same PSP™ system or using wireless connection to play simultaneously between multiple 
syste ms. A to u rn a m e nt wi II p I ay a 11 th e ta b I es i n o rd e r. with the pi aye rs co mi p eti n g f o r ra nki n gs. 
Whilst playing the tables, the player is awarded points for achieving multiples of certain scores. 
See the 'Table Points' section for the details for each table. 



JOIN WIRELESS GAME - This option allouus a player to join a game being hosted by another 
PSP™ system. Up to four PSP™ systems oan be joined together in a uui re I ess game on a 
p a rti cu I a r ta b I e or nnith in a full to u rn a m e nt. 0 n ce it d ete ots oth e r h osts, it nvi 11 d isp I ay d eta i Is of 
nuh i ch game o r to u rn a m e nt the h ost is off e ring. 

PAYOUT MODE - This mode aIIonus you to play certain pinball tables to try and increase your 
ore d it b a I a n ce. E ith e r P oke r or BI a ckj a ck is se I e eta b I e o n ce th is f e atu re is u n I o eke d. 

PINBALL HALL OF FAME - More information about the Pinball Collectors Club's museum. 

CONTROLS - The game controls can be vienved for both normal and vertical mode via this 
option. 

E N T E F: C 0 D E - A.I I onus e fifty of co d es to u n I o ck h i d d e n f e atu res. These th re e ch a ra ete r co d es 
a re g ive n to y o u as yo u beat i n d i vi d u a I table g o a Is. If yo u h ave e a rn e d suffi ci e nt ore d its fro m 
playing the tables you can also buy nenu codes. 

OPTIONS - Takes you to the options menu ('see belonv) 

LOAD - This option null I appearnvhen a Memory Stick Duo™ is present containing a saved 
game. Attempting to load a saved game containing high scores and progress information nvill I 


CREDITS - See the people involved in making this product. 




Several of the o pti o ns wi 11 only become available as you a oh i eve the individual table goals. 
The options are: 

N U M B E F: 0 F BALLS (3 o r 5) - M ost ta b I es n o rm a I l y d efa u It to 3 balls b ut yo u ca n oh a n g e th e 

setting to have more bails if desired. However, in this easier mode, you ■.■•.■i 11 find that the score 

achieved for various table features will be reduced. 

AUTOSAVE (On/Off) - Automatic recording of new Hi-Scores, credits and features unlocked. 
TILT (On/Off)- The ability to switch off the tilt function is an unlockable feature. 

CUSTOM BALL — IJnlockable feature which allowsyou to change the appearance of the ball, 
MIJ SIC VO LIJ M E (0-1Uj - B a ckg ro u n d m usi c vo I u m e. 

TAB LE VO LU M E (0-10) -Table so u n d effe ct vo I u m e. 

TABLE REFLECTIONS (On/Off) - The backglass of the table will reflect in the table top. 

This feature can be switched on/off. It is switched off automatically in vertical view mode. 


DIS P LAY (N o rm a l/Ve rti ca H — S e I e ct o ri e ntati o n of vi ew m o d e. 



When you so loot to enter the Arcade from the main menu, you can Browse through the tables. 

S o mi e tables are in Free Pi ay mi ode a n d oa n be pi aye d stra i g ht away b ut oth e rs wi I i o n ly b e 
playable when you have sufficient credits (shown in the b otto mi right). These credits are earned 
fro mi playing the available tables and achieving certain g a Is with i n the mi. Details of these can 
be found within the individual table instructions included in the game. Achieving certain table 
goals will also allow other tables to be switched into Free Play mode. 

To play a table in the Arcade, select it using the -4“ and buttons followed by the 0 button. 

TABLE MEMU 

Once you are viewing an individual table's menu, the options available to the player are:- 

F'LAY TABLE — Selecting this option allows you to play the table. Up to four players can take 
it i n tu rns usi n g th e sa mi e PSP™ syste mi. 

GAME SHARING - Probably the most impressive feature of the game is the ability to share a 
game with a friend who has a PSP™ syste mi but does not have a copy of the game. 

Selecting this option allows your F'SP™ system to broadcastto any other PSP™ syste mi in the 
area, in o rd e r f o r an oth e r p I aye r to re ce i ve the g a mi e, th ey mi ust se I e ct th e GAM E S H AF: IN G 
o pti o n b u i It i nto their PS P ™ Syste mi H o mi e M e n u. T h ey wi 11 th e n se e all ava i I a b I e g a mi es a n d 
be alloiwed to select one to join. Most games can be shared with the exception of Tee'd Off 
a n d Vi oto ry wh i oh a re u nf o rtu n ate ly to o large. 

Please see the section on Game Sharing later in the manual for details of how to do this. 


HOST WIRELESS PLAY-You are able to play head-to-head with other people who have the 
game o n their P S P ™ syste m S e I e ot th is o pti o n to h ost the g a m e and all ow oth e r p I aye rs to 
join your game by using the "Join Wireless Game" option from their main menu. 

OPTIONS — This allows you to change the same options as from the main menu. 

G 0 AL - This wi 11 sh ow yo u th e o b j e ctive of th is la b I e. Rea oh i n g th is o b i e oti ve (w II uni o ok 
other features of the game in turn. 

HIGH SCORES - See the top five high scores whioh have been achieved on this table. 
Whenever a high-score is beaten, the player is prompted to enter a 3 character name which 
will be saved on the Ivlemoiy Stick Duo™ if Autosave is enabled. 

INSTRUCTIONS - To do well at a table you should read carefully the interactive instructions. 
HIST 0 RY - A b ri ef su m m a ry of th e h isto ry of th e ta b I e. 

FLYER — Examine a copy of the original sales flyer which was used to sell the tables. The up 
and down buttonsscrolithe picture. 

LOAD —Will appear when a saved game is present. Loading previous saved games wiII cause 
you to lose any unsaved progress. 



Traditionally, in real Arcade Challenges (played across multiple tables), players are awarded 
points depending upon their score. Howe ver, beoause the scores of different tabIes vany so 
much in (magnitude, the points are calculated by taking the score at which a replay is awarded 
on a p a rti cu! a r table. This sco re is th e n d 1 V 1 d e d by 10 and one p o i nt awa rd e d f o r e a ch 
multiple of this amount. 

When playing Tournaments and the Gottlieb Challenge, the players are rated using this 
syste m. The o rd e r of ta b I es i n th e to u rn a m e nt a n d th e i r sco res a re as f o I i ows:- 


GENIE 
VICTORY 
ELDORADO 
GOIN' HUTS 
BIG SHOT 
TEED OFF 
BLACK HOLE 
STRIKES H' SPARES 
ACE HIGH 
CENTRAL PARK 


26,000 = + 1pt 
150,000 = +1pt 
180,000 = + 1pt 
110,000 = + 1pt 
5,000 = + 1pt 
25,000,000 = +1pt 
35,000 = +1pt 
200 = +1 pt 
420,000 = +1 pt 
120 = +1 pt 



When Payout Mode is unlocked, it is selectable from the main menu. When playing the table, 
the first option selects the game type (Poker or BI a ckj a ok), the second option selects the number 
of credits you wish to bet. You may only bet as high as your currently available credits. 


While playing, the cards that have been earned will appear along the bottom of the screen. 
Once the game is over, a screen will be displayed that explains the results of the game and 
how much was won or lost. 


POKER 

Launch all ten balls and make the bests card poker hand possible. The payouts are similar to 
video poker. The better your hand, the more you will win. You need a pair of jacks or better or 
you will lose what you've bet: 


0 n e Pair (J a cks o r B ette r): 
Ti.ii.io Pairs: 

Three of a kind: 

Stra i g ht: 

FI ush: 

Full House: 

Four of a Kind: 

Straight Flush: 

Royal Flush: 

Five of a Kind: 


M o n ey b a ck 

2 to 1 

3 to 1 

4 to 1 
6 to 1 
9 to 1 
25 to 1 
50 to 1 
250 to 1 
500 to 1 



BLACKJACK 

Launch each ball one at a time, cheesing whether te continue launching balls or to stop when 
you are happy with your hand. You can keep launching until you bust or get 21. The joker 
counts as anything that can get the player to 21. Hitting 17 or IS gets your money back, 19 or 
20 are iworth 2 to 1, and 21 is worth 3 to 1. If you fail to reach 17 or go over 21 and bust, you 
will lose your bet. 

There are two free plays available and if you get either one playing poker or blackjack, you 
can't lose. 





PANORAMA DES BOUTONS DE 
COMMANDE 


o 


Pendant la partie f il y a deux modes visuels : normal 
(horizontal) ou vertical. En mode vertical, on tourne la 
PSP™ de 90 degres pendant son utilisation. 

Selon le mode utilise, veuillez trouverci-dessous les 
boutons de commando. 

MODE HORIZONTAL 



ACTION 


Lancer la boule 
Secouer le flipper 
Battant gauche 
Battant droit 
HUD On/Oft 
Allumer la camera 
Menu Pause 
Changer d’orientation 


Levier analogique vers le ba$ 
Levier analogique gauche/droite 
Touche MM 


Touche 



Touche © 
Touche © 
Touche Start 
Touche Select 





MODE VERTICAL 


ACTION 

Lancer la boule 
Secouer te flipper 
Battant gauche 
Battant droit 
HUD On/Off 
Allumer la camera 
Menu Pause 
Changer d'orientation 


Levier analogique droit 
Levier analogique haut/bas 
Touche © 

Touche © 

Touche ® 

Touche ® 

Touche Start 
Touche Select 



Vo us p o uvez se I e cti o n n e r I es o pti o ns su iva ntes d a ns I e menu principal : 

GOTTLIEB CHALLENGE - La derniere epreuve est la Gottlieb Challenge. Ce mode vous 
propose une serie de flippers. Vous avez droit a trois essais maximum sur ohaque flipper pour 
atteindre au moins un score minimum, avant de pouvoir passer au flipper suivant. Si vous 
n'atteignez pas cet objectif, I'epreuve est term i nee. Cependant, plus votre score est el eve, 
plus vous obtenez de points. 

MODE ARCADE - Ce mode vous permet d'a Her tout droit a I'arcade et de jouer d i re cte merit 
sur les flippers. On peut jouer gratuitemerit sur certains flippers, tsndis que, sur d'autres, on doit 
accumuler des credits en jouant bien. Une fois que vous avez assez de credits, vous pcuvez 
jouer sur n'importe quel flipper, afficher I'historique des flippers et voir les instructions 
d'interaction. 

OBJECTIF DU FLIPPER - Chaque flipper a un objectif qui deverrouillera d'autres options du 
jeu. Cette option vous permet de voir I'objectif associe a chaque flipper, puis de jouer au 
flipper si vous avez assez de credits. 

MODE TOURNQl - Possible de 1 a 4 joueurs qui utilisent so it la m e m e PSP™, so it une 
connection sansfil pour jouer simultanement entre plusieurs consoles. Dans un tournoi, on 
joue a to us les flippers dans I'ordre, et les joueurs rivalisent pour obtenir un bon cl asse merit. 
Pendant la partie, le joueurse voit attribuer des points s'iI a atteint les multiples de certains 
scores. Se reporter a la section "Points du flipper" pour plus de details sur chaque flipper. 



RAF:TICIPEF: A IJHE RAF:TIE SANS FIL — Cette option permet a un jcueur de partioiper a une 
partis aecueillie par une autre PSP™. On peut reiier jusqu'a quatre PSP™ da ns une partis 
S3 ns fi I su r u n f I i p p s r d o n n s o u d a ns u n to u rn o i co m p I st. U n s f o is q u s ! a P S P ™ a d ete cts 
d'autrss notes, elle affiohe !a p a rti e ou Is to urn oi proposes par I'hote. 

M 0 D E PAYO U T — C e m o d e vo us p e rm et d e j o u e r a os rta i ns fI i p p e rs p o u r essaye r d' a u g m s nte r 
votre so Ids crediteur. One fois que ostts to notion est deverrouillee, vous pouvez selectionner 
so it Poker, so it Blackjack. 

PINBALL HALL OF FAME — Renseigne merits supplemental res sur is muses du Pinball 
Collectors Club. 

C0MMANDES— 6race a cette option, on peut voir les boutons de commande en mode 
normal et vertical. 

ENTREF: LE CODE - P ossi b i I its d'entrer des codes pour deverrouiller des to notions each ess. 
Css codes a trois earacteres vous sent to urn is lorsque vous atteignez les objectits individuels 
du flipper. Vous pouvez aussi acheter de nouveaux codes si vous avez gagne sutfisamment de 
credits au eours des parties de flipper. 

0 P T10 N S - Vo us a m e n e a u menu des o pti o ns (v o i r oi- d esso us) 

CHARGER - Apparai'tra quand un ieu sauve est present. Cel a entrain era la perte de toutes les 
donnees non sauvegardees. 

CREDITS -Voir les personnes impliquees dans la fabrication de ee produit. 



F'lusieurs options ne seront disponibles quo si vous atteignez I os objectifs individuals du flipper 
Les voioi : 

N 0 M B R E D E 9 0 U LE S (3 o u 5) — La p I u p a rt d os f I i p p o rs o nt n o rm a I o m o nt 3 b o u I os p a r d of a ut, 
m a is vous pouvez ohangor lo rogiage pour avoir plus do boules, si vous lo souhaitez. M a is 
dans oe mode simplifie, vous vous rendrez oornpte quo le score atteint pour d iff e rentes 
functions sera reduit. 

SAIJVE OAF: D E A.U T 0 MAT ID U E (0 n/Off) E n re g istre m e nt a uto m ati q u e d es n o uve a ux 
m e i 11 e u rs sco res, d es ere d its et d es f o n cti o ns d e ve rro u i 11 e es. 

TILT (On/Off) - La function Eteindre le tilt peut etre deverrouillee. 

LAHOUE - Choisissez entre I'anglais, le frarnjais, rallemand, I'espagnol ou I'italien. 

BILLE PER SO - Grace a cette fonction deverrouillable, vous pouvez changer i'apparence do 
la boule. 

VO LU M E DE LA. MUSIQUE (0-10) - Volume do la musique on fond so no re. 

VO LU M E D U F LI F' P E F: (0-10) - Vo I u m e d os off ets so n o res d u flipper. 

REFLETS DU FLIPPER (On/Off)- Lo fronton du flipper so reflotera sur la surface du flipper. 
Cette fonction peut etre sur OH ou OFF. Elle s'eteint automatiquement on mode visuel vertical. 

A.F FIC FI AG E (N o rm a l.'Ve rti ca I) - S e I e cti o n n e r I' o ri e ntati o n d u m o d e visu e I. 



Quand vous selectionnez I'option Entree dans I'Aroade dans le msnu prinoipai, vous pouvez 
passer les flippers en revue. Certains flippers sont en mode Partie gratuite (Free Play) et on 
p e ut y i o u e r i m m e d i ate m e nt, m a is p o u r d' a utres, i I f a ut a vo i r suff isa m m e nt d e ore d its p o0r 
p o u vo i r y i o u e r (vo i r e n b as a d ro ite). 0 n p e ut g a g n e r oes ore d its e n i o u a nt su r I es f I i p p e rs 
disponibles et en atteignant oertains de leurs objectifs. Pour plus de details, oonsuiter les 
i nstru oti o ns su r I es f I i p p e rs q u i a ooo m p a g n e nt I e i e u. Si vo us atte i g n ez oe rta i ns o b j e otifs d u 
flipper, vous pourrez aussi faire passer d'a utres flippers en mode Free Play. 

Pour seleotionner un flipper dans I'Aroade, utiliser le touohe 4* et puis Ie touohe ©. 

MEHU DU FLIPPER 

Une fois que vousvoyez le menu d'un flipper, voioi les options disponibles : 

JO HER - En ohoisissant oette option, vous pouvez jouer au flipper. De un a quatre joueurs 
p e u ve nt y j o u e r to u r a to u r en uti I isa nt la m erne P S P ™. 

PAR TAG E DE JEU - Vous pouvez partager le jeu aveo un ami qui a une FsT- Stj . mais pas de 
oopie du ieu. Grace a oette option, vous pouvez passer de votre PSP™ a une autre dans le 
meme ohamp d'action. Pour pouvoir reoevoir le ieu, I'autre ioueur doit ohoisir I'option 
PAR TAG E DE JEU figurant dans le Home Menu de sa PSP™. II verra alorstoutes les parties 
disponibles etsera auto rise a en ohoisir une pour s'y joindre. La piupart des parties peuvent 
etre pa rta gees, a I'except! on de Tee'd Off etVioton,r, qui sont malheureuse merit trop 
volumineuses. Pour plus de details sur la faoon de prooeder, veuillez oonsuiter la section 
sur le F'artage de jeu plus loin dans Ie manuel. 


P ARTIE SANS FIL- Vo us p o uvez j o u a r on diroot avec d'autres p orson nos qui ont lo jou sur lour 
PSP™. En choisissant ootto option, vousserez I'hote do la partie et perrnottroz a d'autres 
jouours do so joindro a vous on utilisant I'option "Joignez-vous a la partio on rose a u" dans lour 
menu principal. 

OPTIONS - Pormet do changer I os memos options quo dans I e menu principal. 

BUT - Cola vous montrera I'objeotif do ce flipper. Lo fait d'attoindro cot objectif deverrouillera 
alors d'autres fonctions do la partio. 

RECORDS - Voir I os cinq moil lours scores attaints sur ce flipper. Quand un joueur bat un dos 
meiIIours scores, on lui domando d'ontror un nom a 3 caractores dans Ie tableau dos meillours 
scores. Ce renseignement sera enregistre sur le Memon/ Stick Duo™ si la Sauvegarde 
automatique est activee. 

INSTRUCTIONS - Pour roussir la partio, lisoz attentive merit I os instructions interactives. 

HIST01 RE - Brof resume do I'historique du flipper. 

FLYER - Examinez une copie de la p re mi i ere brochure commerciale util iso e pourvendre le 
flipper. Les boutons haut et bas font defiler I'image. 

CHARTER - Appara'i'tra quand un jou sauvo est present. Cola ontra'i'nera la perte de toutes les 
d o n n e es n o n sa uve garde os. 

EXIT - Quitter ce flipper pour on choisir un autre ou retourner au mionu principal. 




T ra d iti 5 n n e 1 1 em | m, d a ns I es ve rita b I es Area d e Chalk n g es (o u I' o n j 5 u e su r p! usi eafffnppf rs). 
les joueursse vcient attribuer des p ■:■ i nts se I >:■ n kur score. Cep end ant, etant denne que I'e cart 
entre les scores des diffe rents flippers est tres grand, on calcule les points en prenant k score a 
partir duquei on a droit a une partie gratuite sur un flipper (replay)" On dlvlse ensuite ce score 
par 10, et on attribue un point pour chaque multiple de ce nombre. 


D a ns I es to u rn o is et d a ns I e G ottl i e b Challenge, les j o u e u rs so nt n otes se I o n ce syste m e. Vo i ci 
I'ordre des flippers et leurs scores respectifs : 


GENIE 
VICTORY 
ELDORADO 
GOIN' NUTS 
BIG SHOT 
TEED OFF 
BLACK HOLE 
STRIKES N' SPARES 
ACE HIGH 
CENTRAL PARK 


26,000 = + 1pt 
150,000 = +1pt 
130,000 = +1pt 
110,000 = + 1pt 
5,000 = + 1pt 
25,000.000 = + 1pt 
35,000 = +1pt 
200 = +1 pt 
420,000 = + 1pt 
120 = +1 pt 



Quand le mode Payout est deverrouille, on peut le selectionner dans le menu prinoipal. Au 
oours de ceite partie, lap re m i e re option selectionne ie type de partie (Poker ou BI a ck- j a ck), la 
deuxieme. le nombre de credits que vous voulez miser, a hauteur des credits que vous avez a 
ce moment-la. 

Pendant la partie, ies cartes gagnees appara'i'tront en bas de I'ecran. Une fois la partie 
terminee, un ecran affichera les resultats de la partie et le montant de ce qui a ete gagne ou 
perdu. 


POKER 

Lancez les dix boules etfaites la m e i 11 e u r e main au poker. Les gains sont les meme qu'au 
poker video. Pius votre rrs a i n est bonne, plus vous gagnez. II vous taut au moins une pa ire de 
valets pour ne pas perdre votre mise : 


Une paire (Valets ou plus) : 
D e ux p a i res : 

Brel an : 

Suite : 

Flush : 

Full : 

Carre : 

Quinte Fiush : 

Flush Royal : 

Poker : 


vo us re cu p e rez votre a rg e nt 

2 to is la mise 

3 to is la mise 
■4 to is la mise 
6 to is la mise 
9 to is la mise 
25 to is la mise 
50 to is la mise 
250 to is la mise 
500 to is la mise 



BLACKJACK 

Lanoez firm? bcule a la fois et choisissezsi vousvoulez contin ij er a lancer des boules ou arreter, 
une fois satisfait de votre main. Vo us pouvez continuer a lancer des boules jusqu'a ce que vous 
obteniez21. Le jokervaut le nombre de points qui vous permet d'atteindre £1. Si voustouchez 
le 17 ou le IS, vous re cu perez votre argent, le 19 et le 20 valent 2 fois la mise, et le 21 vaut 3 
fois la mise. Si vous n'arrivez pas a atteindre le 17 ou que vous depassez le 21, vous perdrez 
votre mise. 

Deux parties gratuites sont disponibles, et si vous en obtenez une en jouant au poker ou au 
black-jack, vous ne pouvez pas perdre. 



COMANDt 


Ci sono ci sono due modalita di visuaiizzazione del gtoco: 
rormale (orizzontafe) o vertical©. Nella modalita verticale, if 
sistema PSP™ ruota di 90 gradi. 


I comandi variano a secondo della modalita utilizzata. 

MODALITA OR12ZONTALE 
AZIONE 



Lanciare la pallina 
Tilt 

Flapper Sinistro 
Flipper Destro 
HUD On/Off 
Gambia visuate 
Menu di pausa 
Gambia angolazione 


Pad anaiogico gfu 

Pad anaiogico sinistra/destra 

Tasto mm 
Tasto © 

Tasto ® 

Tasto Start 
Tasto Select 





MODAUTA VERTICALE 


AZIONE 

Lanciare Ja pallina 
Tilt 

Flipper Sinistra 
Flipper Destro 
HUD On/Off 
Gambia visuals 
Menu di pausa 
Gambia angolazione 



Pad anaiogico destra 
Pad anaiogico su/giu 
Tasto © 

Tasto © 

Tasto ® 

Tasto ® 

Tasto Start 
Tasto Select 


Dal menu principals e possibjle selezionare Is seguenti opzioni: 

LA SFIDA DELLA GOT TLIEB - L‘obiettivo finale | ccmpletare la sfida della Gottlieb. In 
questa modal ita affrontsrai una sequenza pi tavoli. Hai un massimo di tre tentativi per ogni 
tavolo per raggiungere i! punteggio minimo e passare a I tavolo successive. Se non raggiungi 
questo obiettivo, termina la sfida. Ma piu alto e il punteggio, piu punti otterrai. 

S.ALA GIOCHI ALLEM.AMENTO - F'uoi an da re nella sal a giochi e allenarti direttamente sui 
tavoli. Alouni possono esse re giooati gratuitamente, mentre per altri dovrai prim a accumulare 
orediti vinoendo negli altri tavoli. Guando avrai abbastanza credit! potrai giooare tutti i tavoli, 
visualizzare le informazioni storiche sui tavoli e tutte le istruzioni interattive. 

OBIETTIVI DEL TAVOLO - Ogni tavolo ha un obiettivo ohe sblocca altre funzioni del gioco. 
Con questa opzione puoi vedere I'obiettivo di ciasoun tavolo e giooare il tavolo se hai 
abbastanza orediti. 

GIOC.A TORNEO — E possibile giooare un torneo con 1-4 giooatori, si a usando lo stesso 
sistema RSF'™ oppure usando una connessione i.iuireless per giooare oontemporaneamente 
tra piu sisterrii. Nel torneo tutti i tavoli so no giooati in sequenza, e i giooatori gareggiano per la 
olassifioa. Durante il giooo, il giooatore ottiene punti quando raggiunge multipli di alouni 
punteggi. Vai aila sezione "Punti tavolo" peri dettagli su ogni tavolo. 



PARTECIPA ALLA PARTITA WIRELESS - Questa opzione permette ad un giocatore di 
parted pa re ad una partita presente in un altro sistema PSP™. A una partita iau re I ess posse no 
parte dp 5 re fine a quattro sistemi PSP™ su un tavolc specifico o in un torn so complete. Dopo 
aver individuate altri parteoipanti, verranno visualizzati i dettagli del giooo o del torneo offerto. 

MO DALIT A PAYOUT - Questa modal ita ti permette di giooare alouni tavoli di flipper per 
oeroare di aumentare il tuo oredito. Dopo aver sbloocato questa funzione, e possihile 
selezionare si a il poker ohe il blackjack. 

PINBALL HALL OF FAME - Ulteriori informazioni sul museo dei oollezionisti di flipper. 

COMANDI - Con questa opzione e possibile visualizzare i eoiTiandi di giooo si a in modalita 
orizzontaie ohe verticale. 

INS ERIC I IL CODICE — Permette di insert re il oodioe per sbloooare alcune oaratteristiohe 
segrete. Questi oodioi a tre oaratteri ti vengono dati quando raggiungi gli obiettivi dei singedi 
tavoli. Inoltre, se giooando sei riuseito a guadagnare abbastanza orediti, puoi oorriprare oodioi 
nuovi. 

OF'ZIONI - Per aprire il menu opzioni (vedi sotto). 

CARICA- Comparira quando un giooo oonservato e presente. Perderai tutti i progressi di giooo 
ohe non so no stati salvati. 

RICONOSCIMENTi — Guard a chi ha partecipato alia produzione di questo giooo. 



Molts opzioni diventeranno disponibili dopo aver raggiunto gli obiettivi dei singoIi tavoli. Le 
opzioni sono: 

N 0 M E R 0 DI P ALLIH E (3 o 5) — M o Iti tavo I i in g e n e re h a n n o tre p a 11 i n e, m a se d esi d e ri p u o i 
oambiare le impostazioni per avere pfu pal line. Ma, in quest a modalita piu facile, ti aooorgerai 
che il punteggio raggiunto per le varie caratteristiche dei tavoli, sara minore. 

AUT0SALVATAO010 (On/Off) - Salvataggic automatico di nuovi record, erediti e 
caratteristiche sbloccate. 

TILT (On/Off p- La possibility di disattivare la funzione tilt e una caratteristiea sbloccabile. 
LINGUA — Soegii tra ingiese, francese, tedesco, spagnoio o italiano. 

PALLlf-JA PERSOHALIZZATA - Caratteristiea sbloccabile oh e t i p e r m e tt e d i oambiare 
I'aspetto della pallina. 

VG LU M E MIJ SIC A (0 -" O') - Vo I u m e d e 11 a m usi ea d i sottof o n d o. 

VOLUME TAVOLI (0 -10) - Volume degli effetti sonori dei tavoli. 

RIFLES SO SUL TAVOLO (On,'Off) - II pannello si rispecchia nel tavolo. Questa caratteristiea 
puo esse re attivata/disattivata. Viene disattivata automatioamente nella miodalita di 
visu a I izzazi o n e ve rti ea I e . 

PIS P LAY (N o rm a I e/Ve r ti ea I e) — S e I ezi o n a I' o ri e nta m e nto della modal ita d i visu a I izzazi o n e. 



Quandc selezioni di a cos da re alia sala gicchi dal msnu principals, potrai navi gars tra i tavoli. 
Alcuni tavcli so no in m o d a I Ita freeplay s posse no ssssrs giocati imrnsdiatamsnts msntrs altri 
potranno ssssrs giocati solo dope aver guadagnato abbastanza ersditi (chs so no visualizzati in 
basso a dsstra). F'uoi guadagnars ersditi giocando i tavoli disponibili s raggiungsndo alcuni 
obiettivi. Puoi trovare i dsttagli dsgli obiettivi nslle istruzioni dsi tavoli inclusi ns I gioco. 
Quando raggiungi alcuni obiettivi dsi tavoli. altri tavoli diventano giocabili in modalita 
free play. Per giocars un tavolo ns I! a sal a gioehi, sslszionalo con i tasti sinistra s dsstra s poi 
con il taste 

MENU TAVOLI 

Dope aver visualizzato il msnu dsi singoli tavoli, Is opzioni disponibili del giocaters sono:- 

01 OCA TAVOLO - Seleziona qussta opzione per giocars il tavolo. Fine a quattro giocatori 
posse no giocars a turno usando lo stesso sistsma PSP™. 

GAME SHARING — Puoi con divide re un gioco con un tuo a mice chs possiede un sistsma 
PSP™ ma non una copia del gioco. Selezionando qussta opzions il tuo sistsma PSP™ potra 
collsgarsi con altri sistemi PSP™ sntro csrts distanzs. Per ricevere il gioco, il gio caters dovra 
sslezionare I'opzione Condivisione di gioco dal Menu Homs del sistemi a PSP™. Potra 
visualizzars tutti i gioehi disponibili s selezionarne uno a cui p renders parts. Posse no ssssrs 
eondivisi quasi tutti i gioehi ad eecezione di Tee'd Off s Victory chs purtroppo so no troppo 
grandi. Vsdi la sszione sulla condivisione di gioco piu avanti in questo mianuals. 





OSF'ITA PARTITA WIRELESS - F'uoi soontrarti testa a testa con altri utenti che hanno il giooo 
nel 1pm sistema PSP™. Seleziona questa opzione per ospitare la partita e permettere ad altri 
giooatori di parted pa re usando I'opzione "F'arteoipa alia partita wireless" dal menu prinoipale. 

GF'ZIONI - Da qui e possibile modificare le stesse opzioni del menu prinoipale. 

OBIETTIVO - Visualizza I obiettivo del tavolo. Quando raggiungi questo obiettivo verranno 
sbloooate altre oaratteristiohe del giooo. 

RECORD - Mostra i oinque reoord piu alti ohe so no stati raggiunti su questo tavolo. Quando 
viene battuto un reoord, a I giooatore viene ohiesto di inserire un nome di tre lettere nel la 
olassifioa. Questa informazione verra salvata sulla Memory Stick Duo™, quando e attivc 
I'autosalvataggio. 

ISTRUZIONi - Leggere attentamente le istruzioni interattive prim a di giooare un tavolo. 

STORIA. — Un breve riassunto della storia del tavolo. 

VOLANT INO — Guard a una oopia del vo I anti no pubblioitario origin ale utilizzato per vend ere 
il tavolo. F'uoi soorrere rimmagine oon i tasti su e giu. 

CAR|CA - Comparira quando un giooo oonservato e presente. F'erderai tutti i progressi di giooo ohe 
stati salvati. 

TORHO ALLA S.ALA G10 CHI — Esoi dal tavolo per selezionarne un altro o torn a re a I menu 
prinoipale. 



Per tradizione nelle vere sfide delle sale giochi (gioeate tra piu JtayaTjT! i punti attribuiti ai 
gioeate ri va ri a n o in base a I lore punteggio. Ma, dal me men do ehe il punteggio dei tavoli e 
molto variabile, i punti vengono oaloolati a parti re dal punteggio in eui viene attribuito un 
replay ad un tavolo speoitioo. II punteggio viene poi diviso per 10 e viene attribuito un punto 
per ogni multiple di questa eifra. 


Durante i ternei e la sfida della Gottlieb, i gieeateri sene valutati een queste sistema. L'erdine 
dei tavoli nel torneo e i punteggi sono i seguenti:- 


GENIE 
VICTORY 
ELDORADO 
00IN' NUTS 
BIO SHOT 
TEED OFF 
BLACK HOLE 
STRIKES N' SPARES 
ACE HIOH 
CENTRAL PARK 


26,000 = +1pt 
■150,000 = +1pt 
180,000 = +1pt 
110,000 = +1pt 
5,000 = +1pt 
25,000,000 = +1pt 
35,000 = +1pt 
200 = +1 pt 
420,000 = +1pt 
120 = +1 pt 



Quando attivi la modalita Payout Mods, potrai selezionarla dal msnu principals. Quando 
giochi, puoi selezionare il tipo di giooo (Poker o Blackjack) modi ante la prim a opzione, e puoi 
selezionare il numero di orediti ohe vuoi scommettere mediante la seconda opzione. La 
puntata non puo sup era re il tuo oredito disponibile.Durante il giooo, le carte guadagnate 
verranno visualizzate in basso. Alla fine della partita, apparira una schermata con i risuitati 
della partita e la somma vinta o persa. 

POKER 


Lancia tutte le dieci pal line e cerca di ottenere la mi g lie re mane di poker con 5 carte. Le 
vincite so no simili a quelle del video poker. Mi g No re e la mano, piu vinci. E necessaria alrrieno 
una coppia di fanti oppure perderai la tua puntata: 


Una coppia (fanti o su peri ore): 
Doppia coppia: 

Tris: 

S caI a: 

C o lore: 

Full: 

Poker: 

Sea I a di col ore: 

Sea I a reale: 

F'okerissimo: 


riprendi la puntata 
2 a 1 
I a 1 

4 a 1 

5 a 1 
9 a 1 
25 a 1 
50 a 1 
250 a 1 
500 a 1 



BLACKJACK 


Lancia una pallina alia vclta, e scegli se co nti n u a re a I an dare ie palline o fermarti se sei 
so d d isfatto delle tue carte. Puoi continuare a lanciare finche non sballi o fai 21. Al jo11y verra 
attribuito il valore che +i serve per arrivare a 21. Se arrivi a 17 c 18 rip rend: la puntata, 19 o 20 
vaigono 2 a 1, e 21 vali 3 a 1. Se non riesci ad arrivare a 17 o se superi 21 e sballi, perdi la 
puntata. 

Ci sc no due partite extra disponibili e se ne cttieni almeno una giocando a poker o a 
blackjack, non puoi p end ere. 



UBERBL1CK 

Fur das Spielen derTische stehen Ihnen zwei Ansichtsmodi 
zur Verfugung: normal (horizontal) Oder verttkaUm 
vertikalen Modus wird das PSP™-System wahrend des 
Spielens um 90° gedreht, 

Je nath gewahltem Modus sehen die Steuerungsbefehle 
folgendermaBen a us: 

HORIZONTALER MODUS 

AKTION 

Kugel abschieBen 
Tisch ‘'anschubsen” (tilt) 

Linker Flipper 
Rechter Flipper 
HUD ein/aus 
Kamera umschalten 
Pausenmenu 
Ausrichtung umschalten 



An a log-Pad unten 
An a log-Pad links/rechts 

MM Taste 
© Taste 
© Taste 
Start Taste 
Select Taste 





VERTIKAIER MODUS 


AKTION 

Kugel abschiefBen 
Tisch “anschubsen" (tilt) 
Linker Flipper 
Ftechter Flipper 
HUD ein/aus 
Kannera umschaiten 
Pausenmenu 
Ausrichtung umschalten 


Analog-Pad rechts 
Ana log-Pad oben/unten 
© Taste 
© Taste 
® Taste 
© Taste 
Start Taste 
Select Taste 



Im Hauptmenii stehen Ihnen diefolgenden Optionen zur Verfiigung: 

GOT TUEB CHALLENGE - Die ultimative Aufgabe besteht darin. die 

Gottlieb-Herausforderung zu me intern. In diesem M o d us we rd e n Ihnen der Reihe hawR Tische 
prasentiert und Sie haban biszu drei Versuche pro Tisch, uvenigstens a in Mi n d estergabnis zu 
erzielan, bevor Sie zum nachsten Tisch voranschreiten. Wenn Sie dieses Zi a I nicht erreichen, 
ist die Herausforderung beendet. Je hdher Ihr Ergebnis ausfallt, desto mehr Funkte erhalien 
Sie. 

T R Al NIN G - H i e r kd n n e n S i e d i rekt in die S p i e I h a 11 e g e h e n und an den T isch e n u b e n. E i n i g e 
Tische konnen Sie nach Heszenslust spielen. uuohingegen Sie bei anderen Tischen Credits 
einsetzan mussen, dia Sie arhaltan, Wean Sie sich an den Tischen bewahrt haben. Sobald Sie 
genugend Credits haben, konnen Sie a lie Tische spielen, sich Historisches ubar die Tische 
anzeigen lassen und die komplett interaktiven Anleitungen ansehen. 

TISCHZIELE - Jeder Tisch hat ein Tischziel, das, wenn Sie es erreichen, 'Aieitere 
Spielfunktionen freischaltet. Mit dieser Option konnen Sie sich die Tischziele eines jeden 
Tisches ansehen und dann den jeweiligen Tisch spielen, sofern Sie ausreichend Credits 
h a b e n. 

T U F: NIE F: - E i n T u rn i e r ka n n ziAusch e n b is zu 4 S p i e I e rn a usg etra g e n We rd e n. N utze n Sie 
hierfur entiAieder dasselbe PSP™-Si,isterri Oder verbinden Sie mehrere Systeme mithiIfe der 
drahtlosen Kommunikation. Bei einem Turnier lAierden alia Tische der Reihe nach g asp i a It und 
die Spieler konkurrieren um die beste Platzierung. Wahrend des Spieiens der Tische erhalten 
die Spieler Funkte, lAienn sie diverse Spielergebnisse erzielen. Einzelheiten zur P u nkteve rg a b e 
fi n den Sie fu r i e d e n T isch i m Absch n itt "T isch pu nWe". 



'iJ'ij'I F: E LE S S GAM E B EIT F: E 7 E N - M it d i ess r 0 pti o n ka n n sin S p i s I s r s i n s m S p i s I b s itrsts n, 
das von sinsm andsrsn PSP 1M -System gehostst wird. Bis zu visr PSP™- Systems kbnnen fur 
sin drahtlosss Spiel auf sinsm bsstimmtsn Tisoh odsr innerhalb sines kompletten Turniers 
zusa in m s n g esoh I osss n pt rd s n. Sobald sin System a rid ere Host-Syste me entdeckt, wird es 
d eta i 11 i e rt a nze i g e n, me I oh es Spiel Oder T u rn i e r Serf ewe i I i g e H ost a n b i etet. 

AUSZAHL MODUS - Bei diesern Modus spielen Sie an bestimmten Tisohen und versuohen, 
Ihrsn Gsi.ii.iinn (Credits) in die Hbhe zu treiben. Sobald die Funktion freigespieit wurde, stehen 
Poker oder Blackjack zur Auswahl. 

PIN BALL HALL 0 F FAM E - We its re I nf o rm ati o n e n u b e r d as P i n b a 11 C oils cto rs CI u b- M use u m. 

STEUERIJNG - Wenn Sie diese Option a uswa Men, kbnnen Sie si oh die Steuerung souuo h I fur 
den normal en a Is auch fur den vertikalen Modus anzeigen lassen. 

C0DE ElNGEBEN - Hier kdnnen Sie Codes eingeben, um versteckte Funktionen 
freizusohalten. Die dreistelligen Codes erhalten Sie. i.iu enn Sie diverse Tisohziele erreioht 
h a b I n. S o bald Sie a usre i oh e n d C re d its g esa m m e It h a b e n, kd n n e n Sie a u oh n e u e C o d es 
ka uf e n. 

OF'TIONEH — Hier gelangen Sie ins Optionsmenu (sieheunten). 

LADEN - Ersoheint, Svenn sin gespeiohertes Spiel anwesend ist. Diese AMion wird zum Verlust 
a 11 e r n i oht a b g esp e i oh e rte n Vo rg a n g e f u h re n 

CREDITS - Sehen Sie si oh an, uver an der He rste Hung dieses F'rodukts b ete i I i gt uva r. 



Einige der Uptionen si rid e rst ve rf u g b a r, we n n die einzelnen Tischziele erreioht sind, 
darunter: 7 

ANZAHL DEF: KUGELN (-3 oder 5)- Die meisten Tisohe haben 3 Kugeln. Allerdings kbnnen Sie 
diese Einstellung auoh andern, sod ass Sie bei Bedarf mehr Kugeln zur Verfugung haben. in 
diesem einfacheren M o d us we rd e n Sie jedooh feststellen, d ass si oh die F'unkte, die fur diverse 
Tischfunktionen erzielt werden, gleiohermaBen reduzieren. 

AIJ T 0 MAT IS C H E S P EIC H E F: FIJ H KT10 N (E i n/Aus) ■ M it d i ese r F u nkti o n we rd e n n e u e 
Highsoores, Credits und freigespielte Extras automatisoh gespeiohert. 

KIP PEN (E i n/Aus) - Die Option, die Ki p pf u nkti o n aussohalten zu kdnnen, muss erst freigespielt 
werden. 

S P RAC HE — Zur Auswa hi ste h e n: E n g I isch, F ra nzdsisoh, D e utsoh, Span isoh o d e r Ita I i e n isoh. 

KIJ 0 E L AN PAS S E N — D i ese f re isp i e I b a re F u nkti o n e rm8g I i oht es I h n e n, d as E rsoh e i n u n gsb i I d 
der Kugel zu andern. 

M U SIKLAU T S TAR KE (0-10) - La utta rk:e d e r H i nte rg ru n d m usik 
TIS C H LAU T S T.AF: KE (0-10) - La utsta rke d e r T isohso u n d effekte. 

TIS C H F: E F I.EXI 0 H (E i n/Aus;! - D i e Za h Ivue rksoh e i b e d es T isoh es sp i e g e It si oh in d e r T isoh p I atte 
i.Mji d e r. D i ese F u nkti o n ka n n e i n- o d e r a usg esoh a Itet vue rd e n. In der ve rtika I e n Ansi oht ist si e 
ausgesohaltet. 

ANZE10 E (N o rm a 1,'Ve rtika I) - Wa h I e n Sie h i e r d i e Ausri ohtu n g der Anze i g e. 



Wenn Sie die Spielhalle Ciber das Hauptmerm betreten, kdnnen Sie si oh die Tisohe einzeln 
ansehen. Einige Tisohe sind irn Freispielmodus und kdnnen direkt gespielt werden, 
i.iuohingegen Sie andere erstspielen kdnnen, wenn Sie ausreiohend Credits haben (siehe 
Aufstellung reohts unten). Diese Credits kdnnen Sie si oh verdienen, indem Sie die verfugbaren 
Tisohe spielen und auf ihnen diverse Ziele erreiohen. Einzeiheiten zu den Zielen finden Sie In 
den Anieitungen der einzelnen Tisohe. Das Erreiohen diverser Ziele ermoglioht es Ihnen 
ebenso, auoh andere Tisohe in den Freispielmodus zu sohalien. Urn einen Tisoh in der 
Spielhalle zu spielen, watrlen Sie ihn mit den Tasten links und reohts a us und dm eke n dann 
die ©-Taste. 



We n n Sie si oh das Menu einzelner I isohe ansehen, stehen Ihnen die folgenden Uptionen zur 
Verfiigung: 

TISCH SPIEL.EN - 'W'enn Sie diese Option auswahlen, spielen Sie den Tisoh. Biszu vier 
Spieler kdnnen si oh der Reihe naoh mit dem gleiohen PSP™- System an diesem Tisoh 
versuohen. 

SPIEL-SHARING - Sie haben die Mdgliohkeit, ein Spiel mit einem Freund zu spielen, 
der ziAiar ein PSP™-System besitzt, aberkeine Kopie des Spiels selbst. 'W'enn Sie diese Option 
auswahlen, kann Ihr PSP™-System Inhalte an beliebige F'SP™-Systeme in der Nahe 
ubermitteln. Da mit andere Spieler das Spiel empfangen kdnnen, mussen diese die Option 
SPIEL-SHARI NO im Home-Menu ihres PSP™-Systems a usvua h I e n. Sie sehen daraufhin a 11 e 
verfugbaren Spiele und kdnnen eins ausvuahlen, dem sie si oh ansohliefien. M it Ausn a h m e von 
Tee'd Off und Victory, die leiderzu groBsind, kdnnen a lie Spiele mit and ere n Spielern 
gespielt vuerden. Einzelheiten zu diesem Vorgehen finden Sie im Absohnitt SPIEL-SHARING 
in diesem Handbuoh. 

'W'lRELESS-SF'lEL HOSTEN - Sie kdnnen gegen andere Spieler, die das Spiel ebenfalls auf 
ihrem PSP™-System haben, antreten. 'W'ahlen Sie diese Option a us, um ein Spiel zu hosten 
und es anderen Spielern zu ermidgliohen, Ihrem Spiel mittels der Hauptmenu-Option 
"Wi re I ess- Spiel be itrete n" b e izutrete n. 

OF'TIONEN - Hier kdnnen Sie die gleiohen Optionen iA.iie im Hauptmenu anpassen. 

ZIEL--Hier sehen Sie die Aufgabenstellung des jeweiligen Tisoh es. Sobald Sie diese Aufgabe 
gemeistert haben. vije rd e n n a oh e i n a n d e r a n d e re F u nkti o n e n i m Spiel f re i g esoh a Itet. 



HIGHSCORES - Hier konnen Sis si eh die fiinf besten F'unktestande ansehen, die an diesem 
Tisoh erzielt lAiurden. So bald ein Highscore ubertroffen lAiurde, uui rd der Spieler gebeten, sein 
ausSZeiehen bestehendes Namenskiirzel in die Highseoreliste einzugeben. Diese I 
nformationen lAierden auf dem Memory Stick Duo™ gespei chert, scfern die automatisehe 
Speicherfunktion aktiviert ist. 

SF'IELREGELN — IJm ein gutes Ergebnis an einem Tisoh zu eizielen, sollten Sie die 
interaktiven Spielregeln griindlieh durehlesen. 

GESCHICHTE - Hierfinden Sie einen kurzen Uberbliek uber die 0eschichte des Tisoh es. 

WE R B U H G - S e h e n Sie si eh e i n e Ko pie des 0 ri g i n a I p rosp ekts an, der zu m Ve rh:a uf d es 
T isch es ve PA'e n d et wu rd e. M it den T aste n o b e n u n d u nte n kb n n e n Sie d as Bi I d soro Men. 

LADEN — Ersoheint, wenri ein gespeiohertes Spiel an'Aiesend ist. Diese Aktion iam rd zum Verlust 
a Her nioht abgespeioherten Vorgange fuhren. 

ENDE — Hiermit beenden Sie das Spiel am aktuellen Tisoh und konnen entvueder einen 
a n d e re n agatua h I e n o d e r zu m H a u ptm enu zu ru ekke h re n. 



In echten Spielhallen-Heraustorderungen (die auf mehreren Tischen ausgetragen i.iuerden'J 
erhalten Spieler tradition ell F'unkte in Abhangigkeit ihres Spielergebnisses. Da die Ergebnisse 
der versohiedenen Tisohe allerdings in ihrer Hdhe so sehr variieren, werden die F'unkte zu dem 
Zeitpunkt be re oh net, an dem eine Wiederholung an einem bestimmten Tisoh enzielt wurde. 
Dieses Ergebnis uuird dann duroh 10 geteilt und esiAurd ein F'unkt pro Vieltaohem dieser 
Summe gutgesohrieben. 

Bei Turnieren und der Gottlieb-Herausforderung uuerden die Spieler anhand dieses Systems 
beiAiertet. Die Reihenfolge der Tisohe in einem Turnier und ihre Spielergebnisse sehen 
iM.iie folgt aus: 


GENIE 
VICTORY 
ELDORADO 
GOIN' NUTS 
BIG SHOT 
TEED OFF 
BLACK HOLE 
STRIKES f-5; SPARES 
ACE HIGH 
CENTRAL PARK 


26,000 = +1pt 
150,000 = +1pt 
130,000 = + 1pt 
110,000 = +1pt 
5,000 = + 1pt 
25,000,000 = + 1pt 
35,000 = + 1pt 
200 = +1 pt 
420,000 = + 1pt 
120 = +1 pt 



Wurd e der AuszahI u ngsfn6 d us frei g espi e It, kann e r a us d e m Hau ptm e n u h 1 ra us a usgevva h It 
weird en. In diesem Modus stehen Ihnen rfrflei Optionen zur Verfugung. Die erste bestimmt den 
Spieltyp (Poker oder BI a okj a ok) und mit der zweiten legen Sie test, m\% viele Credits Sie seize n 
mdohten. Sie kdnnen nurso vie I setzen, i."j i e Sie derzeit besitzen. Wahrend des Spiels 
ersoheinen die Karten, die Sie bekommen, unfen am BiIdschirm. Sobald das Spiel beendet 
ist, iji .1 i r d das Spielergebnis angezeigt und wii' vie I verloren oder gevijonnen wurde. 

POKER 

Starten Sie alle zehn Kugeln und stellen Sie das bestmdgliohe F'okerblatt zusammen. Die 
Auszahlung ist ahnlioh wie beim Videopoker. Je besser Ihre Karten sind, desto mehr gewinnen 
Sie. Sie brauohen ein Paar Buben oder etwas B esse res, sonst verlieren Sie Ihren Einsatz: 


E i n P a a r (B u b e n oder b esse r): 
Zijvel Pa a re: 

Drilling: 

Stra&e: 

FI ush: 

Full House: 

Vi e rl i n g: 

Straight Flush: 

Royal Flush: 

F unfling: 


Geld zurCiok 
2 zu 1 
| zu 1 
4 zu 1 
6 zu 1 
9 zu 1 
25 zu I 
50 zu | 

250 zu I 
500 zu 1 




BLACKJACK 

Beim Blackjack sohiefien Sie naoheinander Kugein ab. und entsoheiden dann, ob Slf 
i.'i.ih ite rm a oh e n o d e r a uf h o re n m 5Eme n, a Iso e ntvue d e r 21 e rre i oht o d e r u b e rtroffe n h a b e n. D e r 
J oke r za h It a Is i e d e Ka rte, die d e n We rt a uf 21 b ri n g e n ka n n. I'm' it 17 o d e r 18 b eko m men S i e 
Ihren Einsatz sum ok, bei 19 Oder 20 uuerderi Sie mit2 zu 1 und bei 21 sogar mit3 zu 1 
ausbezahlt. Haben Sie uueniger a Is 17 Oder me hr a Is 21 erzielt, verlieren Sie Ihren Einsatz. Es 
g i bt ziAie i F re isp i e I e u n d Mve n n Sie e nfove d e r e I ns tu r P oke r o d e r BI a ckj a ok b eko m m e n, kd n n e n 
Sie nicht verlieren. 



RESUMEN DE LOS MANDOS 


A! jugar, puedes elegir entre dos perspectivas de las 
mesas: normal (horizontal) o vertical, En el modo vertical, 
la consola PSP™ gira 90 grados durante el uso. 


Dependiendo de la perspectlva elegida, los controles son 
I os siguientes: 

MODO HORIZONTAL 



ACCION 

Lanza r una bo'la 
Sacudir (Inclinar) mesa 

Flipper izquierdo 
Flipper derecho 
Activar/desactivar HUD 
Cambfar de camara 
Menu de pausa 
Cambiar de orientacibn 


Pad analog I co had a abajo 

Pad analogies hacia la 

izquierda/derecha 

Botbn mm 

Baton SB 

Botbn @ 

Botbn © 

Botbn Start 
Botbn Select 



AAODO VERTICAL 


AC Cl ON 

Lanzar una bola 
Sacudir (Inclinar) mesa 
Flipper izquierdo 
Flipper derecho 
Activar/desactivar HUD 
Cambiar de camara 
Menu de pausa 
Cambiar de orlentacion 



Pad analogic© hacia la derecha 
Pad analogico hacia arriba/abajo 
Boton © 

Boton © 

Boton ® 

Boton ® 

Boton Start 
Boton Select 


En el menu principal se pueden elegir fas siguientes o pci ones: 

Desafio Gottlieb - Tu objetivo final es completar el Desafio Gottlieb. En este rnodo iras 
siguiendo una secuencia de mesas. Dispondras de tres oportunidades por mesa para obtener 
una puntuacion minima antes de pasar a la siguiente mesa. Si no consigues este objetivo, el 
desafio se acaba. Sin embargo, cuanto mas alta sea la puntuacion que hay as obtenido, mas 
puntos recibiras. 

h.il o d o de Sala de juegos— Te permite ir d i re eta m ante a la sal a de juegosy practicar con las 
distintas mesas. Algunas mesas se pueden jugar gratuitamente, mientras qua para jugar a 
otrastendras que acumular creditos que ganaras jugando bien las mesas. En cuanto ten gas 
sufieientes creditos, podras jugar cualquier mesa, ver inform a cion histbrica acerca de las mesas 
e instrueciones corripletamente interactivas. 

Objetivo de la mesa - Cada mesa tiene un objetivo que te permitira desbloquear mas 
funciones del iuego. Esta op cion te permite ver el objetivo de cada mesa, y a continuacibn 
iugarla si tienes sufieientes creditos. 

Jugar un Torneo — Entre 1 y4 jugadores pueden jugar a un torneo, sea utilizando una misma 
consol a PSP™ o una conexibn inalambrica para jugar simultaneamente con varias consol as. 
En el torneo se juegan to das las mesas en orden y I os jugadores compiten para quedar 
p ri rri e ros e n I a cl asif i ca ci b n. M i e ntras j u e g a una mesa, e I j u g a d o r va a cu m u I a n d o p u ntos si 
consigue multiples o ciertos resultados. Consulta la seccibn "Puntos por mesa" para obtener 
d eta lies de cada mesa. 



um™ a parti da inalambrioa — Esta op cion permits a un jugador unirse a una parti da cuyo 
host ss otra consol a PSP™. Ss pueden unir hasta ouatro consol as PSP™ sn una parti da 
inalambrioa en una mesa sn particular o sn un tom so complete. En cusnto detects otros hosts, 
mostrara detalles ds qus jusgo o torn so ofrscs el host. 

Mode Payout — Este mode te permits jugar cisrtas mesas de pinball para intentar ganar mas 
ere d itos. En cuanto esta fun cion ss desbloqusa, se puede selsccionar tanto Poquer coitiO 
BI a ckj a ck. 

Pinball Hall of Fa mi e - Mas inform a cion relativa a I museo del Club de Coleccionistas dei 
Pinball. 

M and os — Esta op cion te muestra I os mandos del jusgo en perspectiva normial y horizontal. 

introducir codigo - Permiite introducir codigos para desbloquear caracter'isticas ocultas. Iras 
reoibiendo estos codigos ds tres ca rants res a medida qus logres las mi etas individual ss de 
ca d a mi esa. C u a n d o h ayas g a n a d o sufi ci s rites ere d itos i u g a n d o, ta mi b i e n p o d ras co m; p ra r 
codigos. 

□ pciones - Sirve p a ra a ceede r a I menu d e opci o n es (a co nti n u a ci6n) 

Cargar- Aparecera cuando d isp o n e mi os de una parti da guardada. Si lo haces perderas el 
progress qus no hayas guardado. 

C re d itos - Aq u i p u e d es ve r q u i e n ha pa rti ci p a d o e n la ere a ci 6 n d e este p ro d u cto. 



Muchas de las o pci ones solo esta ran disponibles a medida que I c g res las m etas de cad a mesa. 
Las cpciones son: 

Numero de bolas(3 c 5) — En la mayor'ia de mesas dispones de 3 bolas, pero si quieres puedes 
carnbiar el a juste ytener mas. Sin embargo, si juegas en este rriodo m as fa oil, veras que I os 
puntos que obtengas en las distintas funciones de la mesa se reducen. 

Auto g u a rd a r (0 n.-ijff) - 0 u a rd a d o a uto m at! co d e n u e vas p u ntu a ci o n es m axi m as, ere d itos y 
funciones desbloqueadas. 

Inclinacibn (On/Off) — La posibilidad de desactivar la inclinacion es una fun cion que hay que 
desbloquear Idiom a — Elige entre ingles, trances, ale man, espanol e italiano. 

Sola personal izada — Esta fun cion oculta te permite carnbiar el asp e etc de la bola. 

Volumen de la musica (0-10) — Volumen de la musica de fondo. 

VoluiTien de la rriesa (0-10) - Volumen de I os efectos de sonido de la rriesa. 

Reflejos de la mesa (On. |, Off;i— El backglass de la mesa se reflejara en la parte superior de la 
misma. Esta fun cion se puede desactivar. Enel mode de p e rsp e ctiva vertical, se desactiva 
automaticamente. 

Perspectiva (Normal.'VerticaI) — SeIecci6n de la perspectiva. 



Si selection as la Sala de juegos on el menu principal, p u e d os vo r las distintas mosas. Algunas 
mesas estan on modo Juogo lib re y puedon jugarse dire eta monte, pero para poder jugar a 
otras necesitaras disponer de creditos suficientes (se muestran aba jo a la do re oh a). F'ara 
obtener estos creditos, tendras quo jugar a las mesas disponibles y alcanzar ciertos objetivos. 
En las i nstru cci o n os individual os do cad a mesa eneontraras mas inform a cion acerca do sus 
objetivos. .Ado mas, alcanzar ciertos objetivos to permitira jugar on Modo Libre a otras mosas. 
Para jugar una mesa on la Sala do juegos, sole cci on a la con I os botones hacia derocha e 
izquierda y confirm a con el boton ©. 

MENU DE MESAS 

Cuando estos on el menu do una mesa on concrete, las op cion os quo tendras disponibles son: 

JIJ OAF: LA. MESA- Seleccionar esta op cion to permite jugar la mesa. Hasta cuatro jugadores 
puedon parti cipar por turno usando la misma consol a PSP™. 

C 0 M PAR TIF: RAF: TI DA - T i o n os I a p osi b i I i d a d d e eo m p a rti r o I juogo co n u n ami g o q u o 
tonga una consol a P S F'™ pero no pose a una copia del juego. Si sole cci on as esta opcion, 
tu consol a PSP™ emitira para cualquier otra consol a PSP™ que haya en la zona. El otro 
jugador, para poder recibir el juego, debe seleccionar la opcion Compartir juego del Menu de 
I n i ci o d o su co nso la P S P ™. A. co nti n u a ci 6 n p o d ra n ve r to d os I os j u o g os d isp o n i b I os y p o d ra n 
unirso a uno. So puedon co m p a rti r la mayoria do mesas; las unicas quo no son Too'd Off y 
Vi cto ry que, por desgracia, son demasiado grandes. Consulta la seccidn sob re C-ame Sharing 
que eneontraras mas adelante en el manual para obtener mas inform a cion sob re como 
h a ce rl o. 


C F: EAR PART I DA IN A.LAM B F: IC A - F'uedes enfrentarte a otras personas quo tengan el juego 
en su oo nso I a PSP™. Seleooiona esta opoion para orear la parti da y permitir a otros jugadores 
umrse a ella utilizando la opoion "Unirse a parti da inalambrica" de su menu principal. 

OF'CIOHES — Te permite oambiar las m ism as o pci ones que desde el menu principal. 

META- Muestra el objetivo de una rriesa. Si este objetivo se alcanza, se pod ran desbloquear 
funciones ocultas del juego. 

PUNTUACIONES MAXI MAS — Consulta las cinco maxi mas puntuaciones que se ban 
conseguido en esta mesa. Siempre que se sup ere una puntuacion maxima, el iugador tendra 
que introducir un n ombre de 3 caracteres en el listado de puntuaciones maxi mas. Esta 
inform a cion se guardara en el Memory Stick Duo™ si se activa la fun cion de Guardado 
automatico. 

INSTRUCCIONES - Para obtener buenos resultados en una mesa, deberia leer 
cuidadosamente las instrucciones interactivas. 

HISTORI.A- Un breve sumario de la historia de la mesa. 

FOLLETO - F'odrasver una copia del foil etc de venta original que se utilize para vender la 
rriesa. Los botones hacia arriba y hacia abajo permiiten desplazarse por la imagen. 

CA.RG.AR - Aparecera cuando disponemos de una parti da guardada. Si lo haces perderas el 
progreso que no hayas guardado. 

S.ALIR — Salir de esta rriesa para seleccionar otra, o volver a I menu principal. 



T ra d i ei onalme rite, e n I os ve rd a d e ros D esafi os Area d e (q u e ;e j u s g a n e n va ri as m esas), I os 
jugadores reoiben puntos dependiendo do sus resultados. Sin embargo, ooitio las 
puntuaciones do las distintas mesas var an much'isimo, ios puntosse oaloulan a partir del 
resultado en el oual se obtiene un replay en oada mesa. Esta puntuacion se divide por 10 
jugador reoibe un punto por oada multiple de esta cifra. 

Este sistema se utiliza en Ios Torneosy en el Desafio Gottlieb. Orden de las mesas en el 
torneo ysus puntuaciones: 


GENIE 
VICTORY 
ELDORADO 
G01N' NUTS 
BIG SHOT 
TEED OFF 
BLACK HOLE 
STRIKES N' SPARES 
ACE HIGH 
CENTRAL PARK 


26,000 = +1pt 
150,000 = +1pt 
180,000 = + 1pt 
110,000 = +1pt 
5,000 = + 1pt 
25,000,000 = + 1pt 
35,000 = + 1pt 
200 = +1 pt 
420,000 = + 1pt 
120 = +1 pt 



Cuando se h 3 desbIoque 3 d 6 eI MSd3 paWut, p'jueoe se I eccionarse desde el menu prinoipal. 

En esta mesa, la prim era op si on si rue para elegir el tipo de juego (poquer o b I a okj a ■:+>:;!, y la 
segunda seleooiona la oantidad de oreditos que vas a apostar. La apuesta no puede superar 
los oreditos de que dispones. 

Mientras juegues, las oartas que obtengas apareoeran en la parte inferior de la pantalla. En 
ouanto el juego aoabe, apareoera una pantalla que mostrara los resultados del juego, y ouanto 
se ha ganado o perdido. 

Poquer 

Hazte oo n la mejor mano de 5 oartas que puedas oon las 10 bo las disponibles Los pagosson 
muy pareoidos a los del video poquer: ouanto mejor sea tu mano, mas ganas. Heoesitas a I 
menos un par de jotas o perderas lo que hayas apostado. F'areja (Jotas o mejor): Reouperas el 
dine ro 


Doble pareja: 

T r'i o: 

Esoalera: 

C o I o r: 

Full: 

P b q u e r: 

Esoalera de oolor: 
Esoalera real: 

F: e p b q u e r: 


Entre 2 y 1 
Entre 3 y 1 
Entre 4 y 1 
Entre 6 y 1 
Entre 9 y 1 
Entre 25 y 1 
Entre 50 y 1 
Entre 250 y 1 
Entre 500 y 1 



B1a ckj a 


Lanza una bo I a oada vez, deoidiendo cad a vez si quieres seguir lanzando o, si estas 
satisfeoho oon tu mano, detenerte. F'uodes seguir lanzando hasta que llegues a 21 o to pases. 
El joker puede tener cualquiervalor que permits que el jugador obtenga 21. Si consigues 
17 o 18, reouperas tu dinero; 19 o 20 valen 2x1, y21,3x1. Si no oonsigues llegar a 17 o te 
pasas de 21, pierdestu apuesta. 

Hay dos parti das extra disponibles, y si obtienes una jugando a I poquer o a I b I a cki a ok, no 
puedes perder. 




